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RESUMEN

Esta propuesta profundiza sobre el procesamiento de la informacion en el
ajedrecista, el cual va desde la sensacion y percepcion del tablero y sus piezas en
una posicion de juego, hasta la seleccion de la jugada que considera correcta para
continuar. La calidad de este ultimo depende por completo de la implementacién
de los pasos que requiere el procesamiento, ya que cada uno de ellos esta
directamente conectado con los demas. Para este trabajo se hace un especial
énfasis en la toma de decisiones, analizando sus componentes y proponiendo una
escala que podria facilitar su comprension y posterior ejecucion.
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ABSTRACT

This proposal deepening about the processing of information in the chess player,
which goes from the sensation and perception of the board and its pieces in a
game position, until the selection of the play that he considers correct to continue.
The quality of this last depend completely of the implementation for the pasan that
required the processing, since each of them is directly connected with the others.
For this work, special emphasis is making on the taking decision, analyzing its

components and proposing a scale that could facilitate its understanding and sub-
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sequent execution.

Key words: Taking decisions; Chess; Algorithms; Cognition

PE3IOME

OT0 npeanoxeHne yrnybnserca B 00paboTky uHGoOpmauuMmM B LWaxXmaTuCTe,
KOTOpas BapbupyeTCcsi OT OLLYLLIEHUS U BOCMPUATUSA OOCKM N ee YacTen B UrpoBoOm
nosvumm [o Bblbopa Xxo4a, KOTOpbIA OH CYMTaAeT MpaBUIbHbIM MPOAOIIKUTD.
KayecTBO nocrnegHero NOsIHOCTLIO 3aBMCUT OT BbIMOMHEHMS LWAroB, HEO6X0aUMbIX
Ana o6paboTKKM, NOCKONbKY KaXabl U3 HUX HanpsaMyto CBA3aH C ocTanbHbiMU. [ns
aToM paboTbl ocoboe BHUMaHuE yaenseTcs MNPUHATUIO PELUeHWn, aHanusy ero
KOMMOHEHTOB N MPEANOXEHUIO LWKanbl, KOTopasi MOXeT 0bnerynTb ee NoHMMaHue
n nocrnegytouiee BbINOSIHEHNE.

KIMHOYEBBIE CJIOBA: npuHATUE peLleHni; WwaxmaTbl; anropuTMbl; NO3HaHKE.
INTRODUCCION

En el Ajedrez existe un procedimiento general para escoger y realizar las mejores
jugadas en cualquier posicién durante una partida, el cual consta de tres pasos
generales: El primero consiste en una completa evaluacién posicional, entendida
por Gude, (2005a, p.73) como el “dictamen, valoracidon o enjuiciamiento de una
posicion, en base a una serie de factores que permiten interpretarla”. El segundo,
la elaboracion de un plan de juego, definido por Gude (2005a, p. 140) como “el
proyecto que el jugador traza acerca de las acciones que debe emprender para
lograr sus objetivos”. Asimismo, Hansen (2005, p. 11) afiade que “el Ajedrez no es
cuestiéon de un plan, sino de una serie de planes consecutivos”. El tercer paso
consiste en ejecutar el plan, trabajo que para Euwe (1973, p.8) “compete a la
tactica”, la que en palabras de Gude (2005b, p. 19) “podemos considerarla,
ademas del arte de tramar o planificar secuencias de jugadas, el arte del analisis y
del calculo”.

Citando a Kotov (1982, p. 137) en su libro Piense como un gran maestro, una de
las principales obras de la literatura especializada en Ajedrez, “usted ve un
objetivo concreto, planea como conseguir ese objetivo, lleva a cabo el plan y luego

repite todo el proceso una y otra vez durante toda la partida”.
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En términos generales, si se emplea el procedimiento anterior correctamente, es
posible realizar la mejor jugada en cada posicion presentada. La complejidad
radica en que todos los deportistas no logran manejarlo a la perfeccion, pues cada
paso necesita un buen proceso de aprendizaje y entrenamiento, ademas de la
capacidad para conectar correctamente los tres pasos de forma consecuente,
evitando que se realicen jugadas innecesarias en la posicion.

Otro aspecto por el cual los deportistas no logran ejecutar correctamente el
procedimiento de toma de decisiones es que la mayoria de ellos se encasillan en
su “estilo de juego”, restandole objetividad a las jugadas realizadas. Muchos
pretenden realizar maniobras combinativas todo el tiempo, otros ejecutar
maniobras posicionales, hay quienes creen que siempre se puede atacar o
defender y dichas preferencias son causantes de tantas derrotas en
competencias. Cada posicion tiene una forma correcta de jugarse y por mucho
que un deportista quiera forzarla a su estilo preferido, la mayoria de las veces le
sera imposible hacerlo sin deteriorar significativamente su situacion de juego.

La falta de un proceso sistematizado de toma de decisiones podria ocasionar un
gasto energético mayor en los deportistas, pues, al no tener un orden claro en la
estructura de pensamiento, deben invertir un gran esfuerzo en tratar de encontrar
las mejores ideas y comprobar la validez de lo que han pensado, repasando unay
otra vez su proceso, lo que ademas genera incertidumbre y falta de autoconfianza,
y que de acuerdo con Mufioz (2015, p. 57) “genera mas fatiga que la evaluacion
posicional”.

Conforme a lo mencionado se plantea la pregunta: ¢(Cémo podria facilitarse la
conexion de los pasos en el proceso de toma de decisiones en el Ajedrez?

Si bien no se encuentran estudios que aborden profundamente el tema de la toma
de decisiones en el Ajedrez, se considera la utilidad de realizar aportes que sumen
a su investigacion y comprension. Con la creacion de una nueva metodologia que
permita mejorar la toma de decisiones en jugadores de Ajedrez, se espera que se
apoyen futuras investigaciones en campos tales como la psicologia, neurociencia

y pedagogia, principalmente en el entrenamiento de los deportistas.
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Con esta propuesta, se pretende beneficiar a toda la poblacion ajedrecistica,
especialmente a formadores y entrenadores, quienes contaran con nuevas
herramientas pedagodgicas para ensefar, entrenar y fortalecer la toma de
decisiones. Se apunta no solo a los componentes tedrico y tactico, sino también al
desarrollo de la teoria del componente fisico, contribuyendo a que el deportista
llegue con una mayor reserva de energia a las competencias principales.
DESARROLLO

Generalidades del proceso cognitivo

Morris (1997, p.219) define la cognicién como “procesos por los cuales adquirimos
y usamos el conocimiento”, esta definiciébn, aunque corta, brinda una idea clara
sobre este concepto que ha sido estudiado desde hace décadas por los
especialistas en psicologia cognitiva.

Para hablar del procesamiento de la informacién, es indispensable empezar por
los procesos psicoldgicos basicos que la hacen posible, los cuales nombraremos
en este caso como pasos para lograr el procesamiento. El primer paso que
encontramos se refiere a la sensacion y a su consecuente percepcion, estos dos
procesos trabajan de la mano, por lo que hablar de uno sin el otro se hace
bastante complejo. En este momento es cuando entra la informacién al cerebro,
pues la sensacién es el estimulo que detectamos a través de los sentidos, como
primer momento, y a continuacion la percepcién interpreta dichos estimulos
recibidos por los 6rganos de los sentidos.

El segundo paso del procesamiento de la informacion es el de atencidn-memoria,
la memoria en palabras de Soriano, Gillazo, Redolar Ripolli, Torras Garcia, & Vale
Martinez (2007) “nos permite seleccionar los estimulos mas importantes entre el
conjunto de sefiales que reciba nuestro cerebro, de manera que nuestra conducta
se oriente correctamente hacia los acontecimientos mas relevantes del ambiente
que nos rodea” (p. 415). Este proceso de seleccion es la entrada para el siguiente
paso importante dentro del procesamiento de la informacion, la memoria.

La memoria, que tiene como principal labor almacenar el conocimiento que se
obtiene y las interpretaciones que tenemos de estos mismos (Fuenmayor,

Villasmil, & Yeriling 2008). Tiene una secuencia en su funcionamiento, inicando
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por la codificacion y el almacenamiento, que posteriormete permite la recuperacion
de la informacion almacenada. Al organizar la informacion, la memoria favorece al
proceso de toma de decisiones que requiere el uso de conocimientos previos.
Atencidn selectivay Ajedrez

La atencidn selectiva podria definirse como la capacidad para enfocarnos en uno,
entre los estimulos mas importantes que continuamente nos esta llegando al
cerebro, lo que permite un ahorro de tiempo y energia en el procesamiento de la
informacion.

Cada posicion presentada en una partida de Ajedrez posee demasiada
informacién a procesar y un tiempo limitado para realizarse, por ello el deportista
debe solo atender a la informacién mas importante. En este orden de ideas, el
entrenamiento de Ajedrez deberia basarse principalmente en pulir en orden
jerarquico cada uno de los pasos cognitivos que el deportista empleara durante la
competencia para extraer lo mas importante de cada situacion de juego.

Es necesario sistematizar mejor el proceso de aprendizaje-entrenamiento del
Ajedrez, creando unas bases firmes que faciliten la comprension del juego y la
toma de decisiones. Para ello se les deben brindar algoritmos, que sirvan como
punto de partida para organizar las ideas. No se trata de bloquear la imaginacion
de los sujetos, sino brindarle herramientas sélidas para que puedan orientarse,
comprender y profundizar en las incégnitas del Ajedrez.

Toma de decisiones en el Ajedrez: En términos generales la toma de decisiones
es definida por Vidal (2012, p.137) como el “proceso mental en el que es posible
identificar las acciones que se tomaran para conseguir solucionar un problema o
una disyuntiva para conseguir un objetivo. Implica pues, el tener la libertad de
elegir dentro de una serie de posibilidades”. Posibilidades que en Ajedrez se
conocen como jugadas candidatas.

El ajedrecista, en primera instancia, valora la posicion, proceso que comienza por
la percepcion y continla con una posterior sintesis de esta informacion. En
segundo lugar, elabora un plan de juego, que es la base para tomar una decision y

luego ejecuta el plan, proceso que comienza con la tactica.
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La toma de decisiones depende en gran medida de la informacion almacenada en
su memoria, pues la cantidad de variables que se pueden encontrar en una partida
son infinita y entre mas amplia sea la base de datos del ajedrecista mas

posibilidades tendra de encontrar las mejores jugadas.

PROCESO COGNITIVO EN EL AJEDREZ

| SENSACION | » |mmc16ﬁ| w | ATENCION |wp [ MEMORIA |Ep | PENSAMIENTO
1. Selectiva ¢ ‘
2. Focalizada Toma de decisiones
Ejecucion del
Valoraciin posicional ) |Elaboracién del plan de juego (estrategia)| wp | plan (tactica y

técnica)

2. Determinacién
del tipo de
maniobra a
realizar

Atague Combinativa
o

defanza posicicasl

Figura 2. Propuesta de proceso cognitivo en el Ajedrez.
Para que el ajedrecista pueda emplear todo el arsenal de ideas almacenadas en
su cerebro debe comenzar por focalizar su atencion en una completa evaluacion
de todas las variables inmersas en cada posicion, estas variables son: estructura,
material, actividad de las piezas, espacio, motivos tacticos y amenazas. Dicha
evaluacion funciona como una lista de chequeo. Las variables pueden resumirse
en cuatro grupos de motivos (debilidades) tacticos, que segun Lépez (2004. P.5)
serian: de reyes, de piezas, de casillas y peones pasados los cuales,
acompanados de “la iniciativa”, pueden determinar el mejor camino a tomar en
cualquier posicion presentada en el tablero.
La iniciativa puede ser definida en el Ajedrez, como una posicion privilegiada que
tiene un jugador con respecto a su rival, dependiente de la relacion entre los
motivos tacticos de uno y otro. El bando con motivos tacticos menos graves es el
gue suele poseer la iniciativa, si en la relacion de los motivos existe una tendencia
a la igualdad, la iniciativa la tendra el bando que tenga el turno para realizar su
movimiento.
Escala de situaciones de juego y posibles decisiones mas convenientes
La siguiente escala es una propuesta de algoritmo enfocada a fortalecer la toma

de decisiones, basada en focalizar la atencion del deportista en la relacion entre
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los motivos tacticos y la iniciativa, sistematizando una posible accién tactica con la
que pueda aclarar su idea de juego, y que ademas sirva como punto de partida
para escoger jugadas candidatas con mayor objetividad. Ha sido pensada para
fortalecer los procesos metodologicos de la ensefianza y entrenamiento del
Ajedrez, permitiendo al entrenador direccionar la atencion del deportista hacia
ideas de juego mas claras, disminuyendo las distracciones, de tal manera que su
proceso de pensamiento (proceso cognitivo) sea cada vez mas limpio, alejandolo
de la incertidumbre de no saber por dénde comenzar a pensar jugadas
candidatas, controlando las emociones que en muchos casos desvian de la
objetividad y canalizando los conocimientos adquiridos en el proceso formativo.

En la siguiente escala se expresa de manera descendente la posible situacion
posicional del jugador y las posibilidades que este tiene para enfrentar la partida.
Entre mas arriba se encuentre, mejor posibilidad de alcanzar la victoria tendra, y a
medida que vaya bajando, la posicién serd menos cémoda para él. Cada escal6n
estd enumerado del 1 al 6, la situacion ideal seria la representada por el niumero 1,
donde se estd muy cerca de la victoria y la peor posicion el nimero 6 donde se
estd mas cerca de la derrota. Ademas, los escalones estan sefializados por un
color (verde, amarillo o rojo), el cual representa de una manera similar a los
semaforos de transito, la tranquilidad para seguir avanzando en una posicion.
Donde el verde nos da via libre y tranquilidad, el amarillo nos da una sefial de
alerta y el rojo nos representa una situacion desfavorable. Estos colores pueden
ser una herramienta pedagdgica muy util, pues la asociacion visual suele permitir

mayor facilidad para el aprendizaje.
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ESCALA DE SITUACIONES DE JUEGO Y POSIBLES DECISIONES MAS CONVENIENTES

Situaciones de juego Posibles decisiones mas convenientes
* Se tiene la iniciativa. 1. atacar
1 . con maniobra
* Existen motivos ticticos de gravedad para aprovechar. combinativa
* Se tiene la iniciativa.
2 2. Atacar con
® * No Existen motivos ticticos de gravedad para aprovechar. maniobra posicional

* No se tiene la iniciativa.
3 3. Defender con maniobra
.

combinativa

* Existen motivos tacticos que aprovechar.

* No se tiene la iniciativa.

4 * No existen motivos ticticos que aprovechar. 4. Defender con maniobra
L]

. .. . . posicional (Activamente)
* Las piezas defensoras también pueden cumplir funciones de ataque.

* No se tiene la iniciativa.

5 * No existen motivos ticticos que aprovechar. 5, Defender maniobra posicidnal
* * Existe la posibilidad de sostener la posicion y luchar por tablas (pasivamente)

* Las piezas defensoras solo cumplen funciones defensivas.

Figura 3. Escala de situaciones de juego y posibles decisiones convenientes.
(Elaboracién propia)

En la anterior escala se expresa de manera descendente la posible situacion
posicional del jugador y las posibilidades que este tiene para enfrentar la partida.
Entre mas arriba se encuentre, mejor posibilidad de alcanzar la victoria tendra, y a
medida que vaya bajando, la posicién serd menos comoda para él. Cada escalén
estd enumerado del 1 al 6, la situacion ideal seria la representada por el numero 1,
donde se estd muy cerca de la victoria y la peor posicion el nimero 6 donde se
estd mas cerca de la derrota. Ademas, los escalones estan sefializados por un
color (verde, amarillo o rojo), el cual representa de una manera similar a los
semaforos de transito, la tranquilidad para seguir avanzando en una posicion.
Donde el verde nos da via libre y tranquilidad, el amarillo nos da una sefal de
alerta y el rojo nos representa una situacion desfavorable. Estos colores pueden
ser una herramienta pedagdgica muy util, pues la asociacioén visual suele permitir
mayor facilidad para el aprendizaje.

En la primera columna (izquierda) se plantean las posibles situaciones de juego en
una partida de Ajedrez, entre ellas se encuentran las variables: iniciativa y motivos

tacticos como protagonistas y a medida que va empeorando la situacion de juego
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(en forma descendente) se anexan otras variables relacionadas con la actividad de
las piezas y el material.

En la segunda columna (derecha) se encuentran los pares de la primera columna,
cada uno de ellos con la posible mejor decision para la situacion de juego. Cada
escaléon estd conformado por las variables ataque o defensa, maniobra
combinativa o maniobra posicional, defensa activa o0 pasiva. Respuestas
distribuidas y consecuentes con la primera columna. Cabe resaltar que no siempre
se aplica lo que dicta el escalon de posibles acciones, esta informacion es solo
una guia para priorizar el orden de pensamiento.

Algoritmos complementarios: Segun la RAE (2014) un algoritmo es un “conjunto
ordenado Yy finito de operaciones que permite hallar la solucion de un problema”,
definicion que tiene total aplicacion al mundo del Ajedrez, donde se solucionan

multiples problemas por partida.

1. DEBILIDAD DE REY

‘Variables para el

Tipo de ri
e ipo de riesgo

Casilas o lineas débiles que | . ] ) )
1o puedan afectar Riesgo 1 Riesgo 2 | Riesgo3 | Riesgo 4
Descoorinacion de las piezas Porlo
propias para su defensa
o 1 variable | 2 variabls | 3 varables | "% 1
Coordinacion de las piezas pcr.o e
rivales para su ataque gravedad

2. DEBILIDAD DE PIEZA

1 Pieza atacada y que no esté defendida

2 Mala estructuras de peones
3 Pieza descoordinada (en ataque o defensa)
4 Pieza atacada y que esté defendida

3. DEBILIDAD DE CASILLA(S)

TIPOS DE MOTIVOS TACTICOS -
DEBILIDADES

(piezas o casillas que necesitan porteccion)

1 Casilla(s) atacada y que no esté defendida

2 Casilla s) atacada y que esté defendida

Figura 4. Tipos de debilidades en una posicion. (elaboracion propia)
En la figura 3 se propone un algoritmo para analizar los motivos tacticos
(debilidades) en una posicion. Dandole méas por obvias razones mas importancia a
la seguridad del rey. Las debilidades de casillas estan en un tercer lugar no porque
no sean importantes (estas conducen a la ganancia de material y al mate), sino
porque en la mayoria de las posiciones la ventaja de material es definitiva. No

aparece el pedn pasado porque se incluye en debilidad de casilla (s).
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ALGORITMO DE ACCIONES DE ATAQUE (MAXIMA ACTIVIDAD)

Figura 5. Algoritmo de ataque maxima actividad, adaptacién realizada por
(Lotero& Cano 2017. p. 140).

En las figuras 4 y 5 se presentan dos algoritmos de apoyo. Con ellos se clarifica
de manera jerarquica el orden para analizar las maniobras de defensa
(neutralizacién) y ataque, conceptos inseparables el uno del otro, ya que en el
Ajedrez no existe la posibilidad de pensar la maxima actividad sin neutralizacion,

ni la neutralizacién sin maxima actividad.

ALGORITMO DE ACCIONES DEFENSIVAS
(Neutralizacion de las acciones de ataque del rival)

‘ORDEN DE PRIORIDAD PARA PENSAR ANTE UNA AMENZA

4

1. ;Qué pasa si me lo dejo hacer y realizo una
jugada de maxima actividad (contra ataque)?
A veces el bando que ataca posee motivos ticticos mas
graves que el que se estd defendiendo.

4

2. Defensa Activa
Accion defensiva pero que de cierta menera pone en
riesgo la posicién del rival. 8i es posible, capturar la
pieza que me amenaza.

3

3. Defensa pasiva
Accion puramente defensiva que no pone en riesgo la
posicion del rival (a2 veces sinonimo de perdida de la
partida o de estar muy cercano a ella).

Figura 6. Algoritmo de acciones defensivas. (Elaboracién propia)
Ejemplos practicos:
Con el fin de ilustrar de forma mas amplia el uso de la escala propuesta, a
continuacion, se presentan dos ejemplos practicos de la implementacion de ésta
en unas partidas de Ajedrez. El objetivo es demostrar la utilidad del uso de la
escala a la hora de tomar decisiones durante el desarrollo del juego, teniendo en

cuenta la aplicacion de los algoritmos expuestos previamente.
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Gbomez Garrido, C (2524) — Albornoz Cabrera, C (2471) Mérida, 2017
Diagrama N° 1. Posicion después de la jugada 47. Rh2

r‘%’rﬁ{k T En el Diagrama del N °1 el negro posee dos peones de
ﬁ@ ventaja y se analizan los siguientes motivos tacticos:

2
l F Ambos reyes se encuentran por Io menos en riesgo 3,

T— K f o | |

ﬁ ’v’*g_r | vya que existen lineas abiertas que llegan directamente a
T T su posicién, el negro a primera vista un poco mas débil,
r@v T r’i@ puesto que no tienen ninguna pieza que lo cubra,

existen casillas cercanas débiles. Ambos poseen piezas
que podrian llegar a ser capturadas y tanto las damas como las piezas menores
se encuentran en posiciones de ataque, pero descoordinadas en defensa.

Ambos bandos poseen casillas cercanas débiles, sumadas a las principales que
son las cercanas al rey, ambos bandos poseen casillas centrales débiles. el pedn
negro de la columna “d” esta pasado y el de b o c amenazan con estarlo.

Los dos jugadores poseen motivos tacticos similares, pero entre tantas debilidades
resalta el riesgo en el que se encuentran los reyes, a lo que se podria llamar
motivo de gravedad. En este caso los peones de ventaja que tiene el negro pasan
a un segundo plano. Pero entonces ¢Quién tiene la iniciativa? La respuesta no es
facil. En base a que ambos tienen motivos tacticos similares se puede concluir que
la iniciativa la tiene el negro, puesto que posee el turno de juego y puede “pegar
primero”. Ademas, después de calcular un poco lo que amenaza el blanco, se
evidencia que, si fuera su turno, no tendria mas remedio que hacer tablas por
medio de la repeticion con la variante 47.Dg8+ Rh6 48.Df8+ Rg6 49.De8+ Rg7
[49...Rf6?? 50.Df7#] 50.Dg8+ Rh6 51.Df8+ y el blanco no tiene como escapar de
los jaques de la dama ya que si se desplaza a h5 pierde la partida 5...Rh57??
6.Axe5 y el rey negro queda en red de mate. Vale aclarar que las tablas para el
bando negro seria un mal resultado debido a su ventaja material.

Después de determinar que el negro tiene la iniciativa y existen motivos tacticos
graves que aprovechar se puede concluir que se encuentra en el escalén N°1,
donde se debe dar prioridad a pensar una jugada de ataque con maniobra

combinativa. No quiere decir que necesariamente exista una, pero la posicion
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tiene tendencia a ello. Entonces pensando en el orden del algoritmo de maxima
actividad se tendrian en cuenta primero los jaques con sacrificio que en este caso
serian los sacrificios de dama, y ya que estos no tienen mucho sentido, se
pensarian los de caballo 47...Cg4+ y 47...Cf3+, debido a que la casilla g4 esta
defendida por la dama y el alfil y no pasaria nada si se captura el caballo,
entonces se pasaria a analizar la jugada (que fue la que se jug0) 47...Cf3+! la cual
si causa un gran dafio en la posicion de las blancas, en caso de no ser capturado
seria mate en pocas jugadas, pues si 48.Rh3 Dhl+ 49.Rg3 Dh4# y si 50.Rg3
Del+ 51.Rh3 Dh4# y si es capturado 48.gxf3, el rey estaria también en riesgo
cuatro y seria mate en “seguidilla”’, maximo en 11 jugadas, La partida Continué
con 48...De2+ 49.Rgl De3+ 50.Rfl Dxf3+ 51.Rel De3+ 52.Rd1l Dd3+ 53.Rel
Dbl+ 54.Re2 Dxb2+ 55.Re3 Dd4+ 56.Re2 Ad3+ 57.Rf3 Df4+ 58.Rg2 Aed+ 59.
Rg1l Dg3+, las blancas se rindieron.

Antipov, Mikhail Al (2576) — Ragger, Marcus (2696) Djakovica 2016

Diagrama 2. Posicion después de la jugada 30.c3

En la posicion las piezas negras tienen un peon de
ventaja y se analizan los siguientes motivos tacticos:

El rey blanco esta en riesgo 3 ya qué se encuentra en
una diagonal abierta, las casillas cercanas estan débiles
y s6lo la dama puede llegar a su defensa. Mientras que

el rey negro esta muy bien ubicado y parece ser que no

es facil de atacar. Ninguna de las piezas blancas se ve
débil, sélo tienen problemas de descoordinacién en la defensa del rey. Mientras
que el negro posee debilidad en su torre de c8 que esta amenazada y el pedn de
a6 retrasado. Las blancas tienen débiles principalmente las casillas cercanas a su
rey. Por su lado el negro posee como debilidad principal la octava fila. El blanco
posee un peodn pasado y a punto de coronar.

Esta posicion posee como motivos tacticos principales la mala situacion del rey
blanco y el pedén pasado de d7. Dado que el blanco tiene el rey en riesgo tres se
podria pensar que el negro tiene la iniciativa y debe atacar con maniobra

combinativa (escalon 1), pero después de calcular la jugada mas enérgica,
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30...Txc3 con la que defiende la torre y la promocion 31.d8=D Txa3+ 32.Rxa3
Dxb2# (32. bxc3 Db2#), se evidencia que después de 31.bxc3 Dxc3 32.Db1l no
hay otro motivo tactico que aprovechar y solo se podria recurrir a jugar a tablas
con 32...Dd2+ 33.Rb3 Dc3+ 34.Ra2 Dd2+ 35. Rb3 Dc3=y el blanco no puede
escapar a los jaques. Si se juega 31...Dd2+ 32. Rb1l Dxc3 33.Db4 el blanco
defiende el mate y tampoco hay otros motivos que aprovechar, también es tablas
con 33...Dd3+ 34.Rcl Af6+ y el blanco no puede escapar a los jaques.

Después del andlisis anterior se puede concluir que el negro no tiene la iniciativa,
pues la debilidad causada por el pedn pasado es mas grave que la situacion del
rey blanco y en consecuencia debe pensar en defenderse de la amenaza a la torre
y la coronacién. Podria pensar en el escalon N°4, continuar con el pedn de ventaja
y defenderse con una maniobra posicional activa 30...Td8 neutralizando el pedn y
presionandolo (cualquier otro movimiento de torre en la octava le daria muy
buenas posibilidades al blanco) 31.Dd3 Dgl 32. a4! En esta variante el negro
arriesgaria bastante y para un humano calcular tantas posibilidades en donde
sufren sus peones del flanco de dama es bastante complejo. EI GM de las negras
prefirio llevarse el empate usando la variante combinativa (forzada).
CONCLUSIONES

Aunque es necesaria una completa investigaciéon que pueda validar con mayor
profundidad la utilidad de la escala de situaciones de juego y posibles acciones
mAas convenientes, y sus algoritmos complementarios, se plantean algunas
hipétesis sobre sus beneficios psicoldgicos, pedagdgicos, técnicos y fisicos. Se
espera entonces que esta herramienta permita mejorar el proceso cognitivo de la
toma de decisiones en el Ajedrez, lo que favorece disminuir la incertidumbre sobre
el orden del proceso de pensamiento, a la vez que puede favorecer al control
emocional de deportista. Asi mismo se espera que la labor realizada por
formadores y entrenadores de Ajedrez se facilite, al tener una ayuda pedagogica
para enseflar los algoritmos que permitan ensefiar la toma de decisiones con
mayor calidad profundizando en el calculo. Respecto a los beneficios técnicos, la
escala propuesta busca la mejoria de la objetividad para la seleccion de jugadas

candidatas y la calidad del calculo de estas jugadas. Se considera ademas podria
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tener relacion con el componente fisico, ya que al economizar tiempo en la toma

decisiones, se economizara energia que podria utilizarse en otros momentos de la

competencia.
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